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Perché giocare?

L’uoeme nen smette di giocare pexché invecchia,
ma invecchia pewché smette di giocare
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Perché giocare?
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IL CATALOGO FE’ IL NOSTRO PRODOTTO MATURO INUOVI PRODOTTI DI EDUCAZIONE
AMBIENTALE




» 18 lezioni frontali strutturate per i diversi livelli scolastici
» 110 impianti da visitare




Eduiren

Da:
generica attivita di educazione alla sostenibilita

A:

modalita inclusiva, partecipativa, e creativa per
comunicare il mondo dei servizi e

strutturare rapporti istituzionali con il territorio
sui temi della sostenibilita
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Il PAD




Fontanoni, caraffoni e banchi di assaggio




Il CAM




Emozioni di T e il titolo dell’opera luminosa nata dalla collaborazione tra il
Gruppo Iren e l'lstituto Tecnico “Avogadro” di Torino - con il patrocinio
della Citta di Torino - e sviluppata nelllambito del progetto di Alternanza
Scuola Lavoro con una classe per 'intero triennio.
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ACQUA NERA, ACQUA CHIARA
Una storia del tubo




La casa ecologica uWN giocampus
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v’ Logica intergenerazionale e target multigenerazionale

v’ Giochi tradizionali, giochi enigmistici e videogiochi
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Il giro dell’acqua




Ricicloca
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GIOCA CON L’ACQUA! GIOCA CON | RIFIUTI! GIOCA CON L'ENERGIA!
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Sei il campione dei risparmi

edidi Sei ok! Con il tuo impegno

Datti una... scossa, e v
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potrai fare la differenza.

fare meglio!
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